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Úloha č. 1: Mapováńı osvětleńı v mı́stnosti

Pomůcky

Luxmetr, poč́ıtač, Matlab.

Postup:

Změřte osvětleńı mı́stnosti v zadaných bodech a vytvořte dvourozměrnou mapu osvětleńı.
Seznamte se s možnostmi poč́ıtačového zpracováńı a analýzy naměřeného souboru dat.

1. Zapněte luxmetr s připojenou sondou.

2. Nastavte vhodný měř́ıćı rozsah pro aktuálńı osvětleńı mı́stnosti tak, aby bylo měřeńı
co nejcitlivěǰśı.

3. Změřte osvětleńı v mı́stnosti ve všech 20 mı́stech podle uvedeného schématu (rozdělte
mı́stnost pravoúhlou mř́ıžkou do 20 poĺı). Měřeńı provádějte dle doporučeńı norem
ve výšce 75 cm na zemı́ (cca výška desky lavic). Sondu luxmetru mějte během měřeńı
otočenou vodorovně směrem vzh̊uru. Dbejte na to, aby vám měřeńı neovlivnily st́ıny
okolńıch osob nebo předmět̊u.

4. Měřeńı opakujte celkem třikrát: pro přirozené denńı osvětleńı mı́stnosti, pro osvětleńı
částečně zatemněné mı́stnosti a pro umělé osvětleńı mı́stnosti. Všechny výsledky si
zapǐste.

5. V poč́ıtači spust’te z plochy program Matlab a otevřete soubor osvetleni.m.

6. Do připraveného zdrojového kódu zapǐste výsledky měřeńı (parametr E).

7. Spust’te zdrojový kód. Software provede výpočet a zobraźı dvourozměrné mapy
rozložeńı osvětleńı v mı́stnosti pro všechny tři měřené situace. Zobrazené grafy si
uložte.
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8. Ve zdrojovém kódu změňte parametr X. Dosazujte postupně hodnoty: 1, 3, 5 a 7.
Každou změnu uložte a znovu spust’te zdrojový kód. Zobrazené mapy pro každou
hodnotu si opět uložte.

9. Zamyslete se nad výsledky měřeńı. Porovnejte osvětleńı mı́stnosti pro všechny tři
situace. Uvažujte vliv denńı doby, počaśı, orientaci oken mı́stnosti podle světových
stran, počet oken, zatemněńı oken, počet a typy zdroj̊u umělého osvětleńı, apod.
Diskutujte vliv změny parametru z bodu 8 na výsledek. Srovnejte výsledky s do-
poručenými hodnotami osvětleńı, které jsou uvedeny v tabulkách 1 a 2. Do protokolu
uved’te naměřená data, výsledky měřeńı i diskusi.
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Tabulka 1: Doporučené hodnoty osvětleńı pracovńıch a obytných mı́stnost́ı.

Prostor Osvětleńı (lx) Prostor Osvětleńı (lx)
RTG ambulance 1 Sklep, p̊uda, schodǐstě 30
Promı́táńı filmů 10 Předśıň, prádelna, 60

toaleta
Komunikačńı mı́stnosti, 60 Ložnice, koupelna 120
toalety, kina
divadla, auly, umývárny, 120 Dětský, obývaćı pokoj 150
šatny, nemocničńı pokoje
Tělocvičny, dětské 200 Kuchyň, j́ıdelna 250
l̊užkové pokoje
Konferenčńı mı́stnosti, 250 Mı́sto pro zrakově 500
hovorny, knihovny náročné práce
Posluchárny, studovny, 500 Pitevńı stoly 3000
účtárny, ṕısárny
Rýsovny, laboratoře, 1000 Operačńı stoly 5000
osvětleńı tabule

Operačńı pole 25000

Tabulka 2: Doporučené hodnoty osvětleńı dle normy ČSN 36 0046.

Tř́ıda Požadavky Velikost kritického detailu (mm) Osvětleńı (lx)
na osvětleńı pozorovaného ze vzdálenosti D

D = 0,35 m D = 1 m
1 Mimořádné 0,1 0,3 5000
2 Velmi vysoké 0,1 až 0,2 0,3 až 0,6 2000 až 5000
3 Vysoké 0,2 až 0,4 0,6 až 1,2 600 až 2000
4 Pr̊uměrné 0,4 až 0,8 1,2 až 2,3 250 až 600
5 Malé 0,8 až 1,5 2,3 až 4,4 100 až 250
6 Velmi malé 1,5 až 3,0 4,4 až 8,8 25 až 100
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Úloha č. 2: Mapováńı podsv́ıceńı monitoru/displeje

Pomůcky

Luxmetr, poč́ıtač, Matlab.

Postup:

Změřte osvětleńı, které vytvář́ı podsv́ıceńı monitoru/displeje a vytvořte dvourozměrnou
mapu osvětleńı. Seznamte se s možnostmi poč́ıtačového zpracováńı a analýzy naměřeného
souboru dat.

1. Zapněte luxmetr s připojenou sondou.

2. Nastavte vhodný měř́ıćı rozsah tak, aby bylo měřeńı co nejcitlivěǰśı.

3. V poč́ıtači otevřete z plochy obrázek mrizka bila.png. Obrázek spust’te přes celou
obrazovku.

4. Změřte osvětleńı, které vytvář́ı podsv́ıceńı monitoru/displeje ve všech poĺıch mř́ıžky.
Sondu luxmetru umı́stěte těsně na obrazovku/displej. Naměřená data si zapǐste.

5. Zopakujte měřeńı stejným zp̊usobem pro obrázky mrizka cervena.png, mrizka zelena.png
a mrizka modra.png.

6. V poč́ıtači spust’te z plochy program Matlab a otevřete soubor podsviceni.m.

7. Do připraveného zdrojového kódu zapǐste výsledky měřeńı (parametr E).

8. Spust’te zdrojový kód. Software provede výpočet a zobraźı dvourozměrné mapy
rozložeńı podsv́ıceńı monitoru/displeje pro všechny měřené situace. Zobrazené mapy
si uložte.

9. Zamyslete se nad výsledky měřeńı. Porovnejte podsv́ıceńı obrazovky/displeje pro
všechny barvy vzorové mř́ıžky. Do protokolu uved’te naměřená data, výsledky měřeńı
i diskusi.
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Úloha č. 3: Mapováńı teploty pomoćı termistoru

Pomůcky

Termistor, digitálńı multimetr, termokamera, model, poč́ıtač, Matlab.

Postup:

Zmapujte povrchovou teplotu modelu pomoćı termistoru, vytvořte dvourozměrnou mapu
teploty a výsledek porovnejte s teplotńım obrazem z termokamery.

1. Zapněte multimetr s připojeným termistorem a zkontrolujte, zda jse správně nasta-
veno měřeńı odporu.

2. Pomoćı termistoru změřte teplotu povrchu modelu v definovaných bodech. Odpor
naměřený na multimetru je nutné přepoč́ıtat na teplotu pomoćı kalibračńı křivky
termistoru.

3. Pomoćı termokamery źıskejte teplotńı sńımek modelu. Obrázek pořid’te z takové
vzdálenosti, aby celý povrch modelu pokryl co největš́ı plochu sńımače termokamery.

4. V poč́ıtači spust’te z plochy program Matlab a otevřete soubor teplota.m.

5. Do připraveného zdrojového kódu zapǐste výsledky měřeńı (parametr T ).

6. Spust’te zdrojový kód. Software provede výpočet a zobraźı dvourozměrnou mapu
rozložeńı teploty na povrchu objektu. Zobrazenou mapu si uložte.

7. Srovnejte teplotńı mapu povrchu tělesa źıskanou výpočtem a teplotńı sńımek poř́ızený
termokamerou. Diskutujte rozd́ıly.


