Uloha €. 1: Mapovani osvétleni v mistnosti

Pomucky

Luxmetr, pocitac, Matlab.

Postup:

Zmétte osvétleni mistnosti v zadanych bodech a vytvorte dvourozmérnou mapu osvétleni.
Seznamte se s moznostmi pocitacového zpracovani a analyzy naméteného souboru dat.

1.
2.

Zapnéte luxmetr s pripojenou sondou.

Nastavte vhodny mérici rozsah pro aktualni osvétleni mistnosti tak, aby bylo méfreni

v e~

Zmétte osvétleni v mistnosti ve véech 20 mistech podle uvedeného schématu (rozdélte
mistnost pravoihlou miizkou do 20 poli). Méfeni provédéjte dle doporuceni norem
ve vysce 75 cm na zemi (cca vyska desky lavic). Sondu luxmetru méjte béhem méreni
otocenou vodorovné smérem vzhuru. Dbejte na to, aby vam méfeni neovlivnily stiny
okolnich osob nebo predmétu.
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Meéreni opakujte celkem ttrikrat: pro prirozené denni osvétleni mistnosti, pro osvétleni
¢astetné zatemnéné mistnosti a pro umélé osvétleni mistnosti. VSechny vysledky si
zapiste.

V pocitaci spustte z plochy program Matlab a oteviete soubor osvetleni.m.
Do pripraveného zdrojového kédu zapiste vysledky méreni (parametr F).

Spustte zdrojovy kéd. Software provede vypocet a zobrazi dvourozmérné mapy
rozlozeni osvétleni v mistnosti pro vSechny tfi métené situace. Zobrazené grafy si
ulozte.



8. Ve zdrojovém kodu zménte parametr X. Dosazujte postupné hodnoty: 1, 3, 5 a 7.
Kazdou zménu ulozte a znovu spustte zdrojovy kéd. Zobrazené mapy pro kazdou
hodnotu si opét ulozte.

9. Zamyslete se nad vysledky méreni. Porovnejte osvétleni mistnosti pro vSechny tii
situace. Uvazujte vliv denni doby, pocasi, orientaci oken mistnosti podle svétovych
stran, pocet oken, zatemnéni oken, pocet a typy zdroju umeélého osvétleni, apod.
Diskutujte vliv zmény parametru z bodu 8 na vysledek. Srovnejte vysledky s do-
porucenymi hodnotami osvétleni, které jsou uvedeny v tabulkich 1 a 2. Do protokolu
uved'te namérend data, vysledky méfeni i diskusi.



Tabulka 1: Doporucené hodnoty osvétleni pracovnich a obytnych mistnosti.

Prostor

Osvétleni (Ix)

Prostor

Osvétleni (Ix)

RTG ambulance 1 Sklep, puda, schodisté 30
Promitani filmu 10 Predsin, pradelna, 60
toaleta
Komunika¢ni mistnosti, 60 Loznice, koupelna 120
toalety, kina
divadla, auly, umyvarny, 120 Détsky, obyvaci pokoj 150
Satny, nemocnic¢ni pokoje
Télocvicny, détské 200 Kuchyn, jidelna 250
luzkové pokoje
Konferenéni mistnosti, 250 Misto pro zrakovée 500
hovorny, knihovny narocné prace
Posluchéarny, studovny, 500 Pitevni stoly 3000
uctarny, pisarny
Rysovny, laboratore, 1000 Operacni stoly 5000
osvétleni tabule
Operacni pole 25000

Tabulka 2: Doporucené hodnoty osvétleni dle normy CSN 36 0046.

Tiida Pozadavky Velikost kritického detailu (mm) Osvétleni (Ix)
na osvétleni pozorovaného ze vzdalenosti D
D =0,35m D=1m

1 Mimotradné 0,1 0,3 5000

2 Velmi vysoké 0,1 az 0,2 0,3 az 0,6 2000 az 5000
3 Vysoké 0,2 az 0,4 0,6 az 1,2 600 az 2000
4 Prameérné 0,4 az 0,8 1,2 az 2,3 250 az 600

5 Malé 0,8 az 1,5 23 az 44 100 az 250

6 Velmi malé 1,5 az 3,0 4.4 az 8,8 25 az 100



Uloha ¢. 2: Mapovani podsviceni monitoru/displeje

Pomucky

Luxmetr, pocitac, Matlab.

Postup:

Zmérte osvétleni, které vytvaii podsviceni monitoru/displeje a vytvoite dvourozmérnou
mapu osvétleni. Seznamte se s moznostmi pocitacového zpracovani a analyzy naméreného
souboru dat.

1. Zapnéte luxmetr s ptripojenou sondou.
2. Nastavte vhodny méfici rozsah tak, aby bylo méfeni co nejcitlivéjsi.

3. V pocitaci oteviete z plochy obrdzek mrizka_bila.png. Obrazek spustte pfes celou
obrazovku.

4. Zméite osvétleni, které vytvaii podsviceni monitoru/displeje ve vSech polich miizky.
Sondu luxmetru umistéte tésné na obrazovku/displej. Namétrena data si zapiste.

5. Zopakujte méfeni stejnym zpusobem pro obrazky mrizka_cervena.png, mrizka_zelena.png
a mrizka_modra.png.

6. V pocitaci spustte z plochy program Matlab a oteviete soubor podsviceni.m.
7. Do pripraveného zdrojového kédu zapiste vysledky méteni (parametr E).

8. Spustte zdrojovy kéd. Software provede vypocet a zobrazi dvourozmérné mapy
rozlozeni podsviceni monitoru/displeje pro vSechny meétené situace. Zobrazené mapy
si ulozte.

9. Zamyslete se nad vysledky méteni. Porovnejte podsviceni obrazovky/displeje pro
vsechny barvy vzorové miizky. Do protokolu uvedte naméiend data, vysledky méfeni
i diskusi.



Uloha ¢. 3: Mapovani teploty pomoci termistoru

Pomucky

Termistor, digitalni multimetr, termokamera, model, poc¢itac, Matlab.

Postup:

Zmapujte povrchovou teplotu modelu pomoci termistoru, vytvoite dvourozmérnou mapu
teploty a vysledek porovnejte s teplotnim obrazem z termokamery.

1.

Zapnéte multimetr s pfipojenym termistorem a zkontrolujte, zda jse spravné nasta-
veno meéreni odporu.

. Pomoci termistoru zmérte teplotu povrchu modelu v definovanych bodech. Odpor

nameéfeny na multimetru je nutné prepocitat na teplotu pomoci kalibraéni kiivky
termistoru.

Pomoci termokamery ziskejte teplotni snimek modelu. Obrazek poiidte z takové
vzdalenosti, aby cely povrch modelu pokryl co nejvétsi plochu snimace termokamery.

. 'V poéitaéi spustte z plochy program Matlab a oteviete soubor teplota.m.

Do pripraveného zdrojového kédu zapiste vysledky méreni (parametr 7).

Spustte zdrojovy kéd. Software provede vypocet a zobrazi dvourozmérnou mapu
rozlozeni teploty na povrchu objektu. Zobrazenou mapu si ulozte.

Srovnejte teplotni mapu povrchu télesa ziskanou vypoctem a teplotni snimek pofizeny
termokamerou. Diskutujte rozdily.



